
 
 

 
 

GeoMedia Web Map 
 
Utilizando la tecnología ASP de Microsoft, el alumno aprenderá como construir websites 
que serán publicados en un ambiente intranet o internet. Los alumnos cubrirán la 
instalación del producto, puntos de configuración básica en adición a varios componentes 
de Web Map. 
 

Tópicos 

• Resumen de la Tecnología y Producto 
• Puntos de Configuración 
• Arquitectura de Programación 
• El uso del cmdf para la creación de mapas  
• El uso de la programación de modelo de objetos para la creación de mapas 
• Ligar a una fuente de datos  
• Seleccionar un rasgo para ser desplegado 
• Aplicar simbología 
• Hot Spots y Tool Tips 
• Marcadores (filtros de atributos y queries espaciales)  
• Zoom y paneo 
• Programación del control activo (cliente) de InterCap 
• Introducción a GeoMedia enterprise 

 
 

Prerequisitos 

• Conocimiento de Microsoft Internet Information Server (IIS)  
• Conocimiento de Active Server Pages (ASP) 
• Conocimiento de Java Script o VB Script  
• Conocimiento de GeoMedia Objects 

 
 
Duración: 5 días 
 


